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User Guide

NEUSEGRA:  Vector | Histogram i Full Mode
Multi N Ycocr HRGEN off 25% SN




CAMERA CONTROL MONITOR

Wichtige Sicherheitshinweise

Das Gerat wurde auf Konformitat mit den Sicherheitsvorschriften und

-anforderungen geprift und fir den internationalen Gebrauch

zertifiziert. Wie alle elektronischen Gerate sollte das Gerat jedoch mit

Vorsicht verwendet werden.

Bitte lesen und befolgen Sie die Sicherheitshinweise, um sich vor
moglichen Verletzungen zu schiitzen und das Risiko von Schaden am
Gerat zu minimieren.

® Bitte stellen Sie den Bildschirm nicht auf den Boden, um Kratzer auf der LCD-
Oberflache zu vermeiden.

® Bitte vermeiden Sie starke StoR3e.

® Bitte verwenden Sie keine chemischen Losungen, um dieses Produkt zu
reinigen. Wischen Sie es einfach mit einem weichen Tuch ab, um die Oberflache
sauber zu halten.

® Bitte nicht auf unebenen Flachen aufstellen.

@ Bitte bewahren Sie den Monitor nicht zusammen mit scharfen, metallischen Gegenstanden
auf.

® Bitte folgen Sie den Anweisungen und der Fehlerbehebung, um das Produkt einzustellen.

® Interne Einstellungen oder Reparaturen missen von einem qualifizierten Techniker
durchgefihrt werden.

® Bitte bewahren Sie das Benutzerhandbuch zum spé&teren Nachschlagen auf.

® Bitte ziehen Sie den Netzstecker und entfernen Sie die Batterie, wenn Sie das
Gerat ldngere Zeit nicht benutzen oder wenn es gewittert.

Sichere Entsorgung fir elektronische Altgerate

Bitte betrachten Sie die alten elektronischen Gerdte nicht als Siedlungsabfall und
verbrennen Sie diese nicht. Bitte halten Sie sich stattdessen immer an die 6rtlichen
Vorschriften und geben Sie sie zur sicheren Wiederverwertung an den
entsprechenden Sammelstellen ab. Sorgen Sie dafiir, dass diese Abfille effektiv
entsorgt und recycelt werden kénnen, um unsere Umwelt und unsere Familien vor
negativen Auswirkungen zu schiitzen.
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1. Hauptmerkmale

Eigenschaften

YV V ¥V ¥V V V¥V V V VY

Kapazitiver Touchscreen

Steuerung der Kamera

50000 h LED-Lebensdauer

HDMI 2.0-Eingang und Loop-Ausgang

3G-SDI-Eingang und Schleifenausgang

1500 cd/m’ hoch Helligkeit

125% BT.709, 92,5% DCI-P3

HDR (High Dynamic Range) unterstiitzt HLG, ST 2084 300/1000/10000

Die 3D-Lut-Option der Farbproduktion umfasst 17 Standard-Kameraprotokolle
und 6 Benutzerkameraprotokolle

Gamma-Einstellungen (Aus/1.8/2.0/2.2/2.35/2.4/2.6/2.8)
Farbtemperatur (3200K/5500K/6500K/7500K/9300K/Benutzer)

Markierungen und Aspektmatte (Mittelmarkierung, Aspektmarkierung,
Sicherheitsmarkierung, Benutzermarkierung)

Kontrollfeld (Rot, Grun, Blau, Mono)
Assistent (Wellenform, Vektorscope, Peaking, Falschfarben, Belichtung, Histogramm)

FN Benutzerdefinierte Funktionstaste
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2. Beschreibung der Produktion

2.1 Schaltflichen & Schnittstellen

123435

LILLIPUT
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1) ©TOUCH Taste:
- Kurz driicken: Zum Einschalten. Auch zum Ein- und Ausschalten der Touch-Funktion.
- Lang driicken: Zum Ausschalten.

2)Netzkontrollleuchte: Die Anzeige leuchtet griin, wenn das Gerat eingeschaltet ist.

3) Eingangstaste: Schaltet das Signal zwischen SDI und HDMI um.

4) FN-Taste: Benutzerdefinierbare Funktionstaste. StandardmaRig als
Peaking-Funktion. 5) Lichtsensor.

6) 1/4-Zoll-Schraubanschluss: Fiir Hotshoe-Montage

7) 1/4-Zoll-Schraubanschluss: Fiir Hotshoe-Montage

8) 1/4-Zoll-Schraubanschluss: Fiir Hotshoe-Montage

9) 3G-SDI-Signaleingang.

10) 3G-SDI-Signalschleifenausgang

11) HDMI 2.0 Signaleingang.

12) HDMI 2.0 Signalschleifenausgang.

13) USB : Zum Laden der 3D-LUT und zur Aktualisierung der Firmware.

14) DC 7-24V Stromeingang
15) DC 8V Leistungsausgang

16) LANC-Anschluss: Zum Anschluss des LANC-Kabels fiir die Kamerasteuerung.

17) Kopfhorerbuchse: 3,5-mm-Kopfhoreranschluss.

18) Batterieschacht: Kompatibel mit V-Lock-Batterieplatte.
19)Schraubbefestigung*4 Stck: Fir VESA-Montage.
20)Schraubbefestigung*2Stk: Fiir Batterie Slot

3. Menii-Einstellung

Bevor Sie die Funktionen einstellen, vergewissern Sie sich bitte, dass das Gerat richtig
angeschlossen ist.

3.1 Shortcut Touch Gesten

® Wischen Sie in der Mitte nach oben oder unten: Aktivieren oder verbergen Sie das Mendi.

G - Camera Control Monitor
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Vector Histogram Full Mode
Y YCoCr RSN

Saturation

® Zwei-Finger-Zoom: Wenn kein Menii vorhanden ist, kann das Bild ein- und
ausgezoomt werden, und beim Einzoomen wird ein bewegtes Bild unterstitzt.
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® Drucken Sie kurz die Einschalttaste, um die Touch-Funktion aus-/einzuschalten .

3.2 Menii Bedienung
3.2.1 Eingabe

HDMI

Eingangssignal Option : SDI/HDMI.

3.2.2 Wellenform

WaVerfermm: Vector | Histogram | Full Mode

Off Multi 4 YCbCr RGB

® Wellenform

G - Camera Control Monitor
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- Wenn aktiviert, wahlen Sie einen der Wellenformmodi aus [Multi], [Y],
[YCbCr] und [RGB].
[Multi]: Zeigt Wellenform, Histogramm, Vektor und Pegelanzeige gleichzeitig
an. [Y]: Anzeige der Y-Wellenform.
[YCbCr]: YCbCr-Wellenform anzeigen.
[RGB]: Anzeige der R/G/B-Wellenform
- Stellen Sie die Transparenz der Wellenform, des Histogramms und der
Pegelanzeige zwischen [aus], [25%] und [50%] ein.
- [Aus]: Der Hintergrund der Wellenform / des Histogramms / der Pegelanzeige
wird zu 100 % schwarz dargestellt.
- [25%]: Der Hintergrund der Wellenform / des Histogramms / der
Pegelanzeige wird zu 75% schwarz dargestellt.
- [50%]: Der Hintergrund der Wellenform / des Histogramms / der

Pegelanzeige wird zu 50% schwarz dargestellt.

® Vektor

Verwenden Sie diesen Punkt, um Vector zu aktivieren oder zu deaktivieren

® Histogramm

Verwenden Sie diese Option, um das Histogramm zu aktivieren oder zu deaktivieren.

® Voller Modus

Wenn aktiviert, wahlen Sie einen der Modi Wellenform, Vektor und Histogramm

unter [Aus], [Y], [YCbCr], [RGB], [Vektor] und [Histogramm] aus.

3.2.3 Héchststand
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Peaking

Off

Verwenden Sie diese Option, um die Peaking-Funktion zu aktivieren oder zu
deaktivieren. Diese Funktion hilft dem Kameramann, ein moglichst scharfes Bild zu
erhalten.

- Peaking-Level: Stellen Sie den Peaking-Level von 1-100 ein, die Standardeinstellung
ist 50. Je hoher der Peaking-Pegel ist, desto deutlicher ist der Peaking-Effekt.

- Peaking-Farbe: Wahlen Sie die Farbe der Fokushilfslinien zwischen [Rot], [Griin],

[Blau] und [WeiR].

Blue 7 White

3.2.4 Leuchtdichte Verteilung

G Camera Control Monitor




CAMERA CONTROL MONITOR

FalSelCalsil: Exposure

Off Default  Spectrum ARRI

® Falsche Farbe

Die Funktion stellt die Belichtungsstufen des Bildes dar, indem sie die Farben des
Bildes durch einen Standardsatz von Farben ersetzt.

- Wenn aktiviert, sind [Standard], [Spektrum], [ARRI] und [ROT] optional.

- Falschfarbtabelle: Aktivieren oder deaktivieren Sie die Falschfarbtabelle. Der

Bereich der Falschfarbtabelle liegt zwischen 0-100 IRE.

p——

-

® Exposition
Die Belichtungsfunktion hilft dem Benutzer, eine optimale Belichtung zu

erreichen, indem diagonale Linien iber Bildbereichen angezeigt werden, die den
eingestellten Belichtungswert (iberschreiten.
- Aktivieren oder deaktivieren Sie die Belichtungsfunktion.

- Belichtungsstufe: Stellen Sie den Belichtungsgrad zwischen 0 und 100 ein. Der Standardwert
ist 100.
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Exposure Level 50

Exposure Level 0

3.2.5 Farbe Kalibrierung

CameralUml: Def. LUT | User LUT | Gamma/HDR ! Color Space | Calibration

Camera LUT Off Def. LUT User LUT

® Kamera-LUT
Wenn aktiviert, wahlen Sie einen Kamera-LUT-Modus aus [Def. LUT] und [User LUT].

® Def. LUT
17 Arten von Standard-LUT-Modellen stehen optional zur Verfiigung:

[SLog2TolLC-709], [SLog2TolLC-709TA], [SLog2ToSLog2-709], [SLog2ToCine+709],
[SLog3TolLC-709], [SLog3TolLC-709TA], [SLog3ToSLog2-709], [SLog3ToCine+709],

[ArriLogCTo709], [ArriLogCToP3DCI], [CLogTo709], [VLogToV709], [JLogTo709],

[JLogTo709HLG], [JLogTo709PQ], [Z7 NLogTo709] und [D780 NLogTo709].

® Benutzer-LUT

Verwenden Sie diesen Punkt, um einen der Benutzer-LUT-Modi (1-6) zu wéhlen.

Bitte laden Sie die Benutzer-LUT wie folgt:
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- Die Benutzer-LUT muss mit dem Suffix .cube benannt sein.
Hinweis! Das Gerat unterstitzt nur Dateien im Format 17x17x17 / 33x33x33 und
mit BGR sowohl fiir das Daten- als auch das Tabellenformat. Wenn das Format

nicht den Anforderungen entspricht,

- Benennen Sie die Benutzer-LUT als Userl-User6.cube und kopieren Sie dann die
Benutzer-LUT auf einen USB-Flash-Datentrager. Stecken Sie den USB-Flash-
Datentrager in das Gerat. Die Benutzer-LUT wird beim ersten Mal automatisch im
Gerat gespeichert. Die Betriebsanzeige blinkt wahrend des Speicherns der Benutzer-
LUT und hort auf zu blinken, wenn sie vollstandig gespeichert ist.

Wenn die Benutzer-LUT nicht zum ersten Mal geladen wird, zeigt das Gerat eine
Meldung an, in der Sie wahlen kénnen, ob Sie die Aktualisierung durchfiihren
mochten oder nicht. Wenn keine Meldung erscheint, (iberpriifen Sie bitte das

Format des Dokumentensystems des USB-Flash-Datentragers oder formatieren Sie

Hinweis! Nach dem Speichern der LUT lber die USB-Flash-Disk starten Sie das Gerat

® Gamma/HDR

- Gamma

Verwenden Sie dieses Element, um das Anzeige-Gamma zu wahlen: [Aus], [1.8], [2.0], [2.2],
[2.35], [2.4], [2.6]

und [2.8].

- HDR

Wenn diese Funktion aktiviert ist, gibt das Display einen groReren dynamischen
Helligkeitsbereich wieder, so dass hellere und dunklere Details deutlicher dargestellt
werden kdénnen. So wird die Bildqualitat insgesamt verbessert.

Wahlen Sie eine der HDR-Voreinstellungen: [ST 2084 300], [ST 2084 1000], [ST 2084
10000] und [HLG].

< HDREIN

HDRAUS PP |
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® Farbraum
Wahlen Sie den Anzeigebereich aus [Nativ], [SMPTE-C], [Rec709] und [EBU].

® Kalibrierung
- Wahlen Sie [Aus] oder [Ein].

Wenn das Gerat farblich kalibriert werden muss, gehen Sie bitte wie folgt vor,

® \Verbinden Sie das Gerat tiber die HDMI-Schnittstelle mit dem PC.

@ Stellen Sie sicher, dass das Gerat und die Farbkalibrierungsausriistung mehr als
30 Minuten arbeiten.

® Aktivieren Sie nach dem vorherigen Schritt die Farbkalibrierungsfunktion des
Gerats und die Farbkalibrierungssoftware, um die Farbe zu kalibrieren (siehe
Dokument "CMS Color

Kalibrierungsprozess" fiir Details).

® Nach der Kalibrierung wird ein Dokument "Rec709.cube" erstellt, das dann auf
einen USB-Stick kopiert wird.

® Stecken Sie den USB-Stick in das Gerat und speichern Sie das Dokument. Dieses
Dokument "Rec709.cube" finden Sie unter Farbraumoption.

- Vergleich En
Verwenden Sie diese Einstellung, um die Funktion Vergleich En zu aktivieren oder zu
deaktivieren. Wenn die Funktion aktiviert ist, wird auf dem Bildschirm der Vergleich

zwischen dem Originalbild und dem benutzerdefinierten Bild angezeigt (siehe

Abbildung).

Optionen: [Aus], [Gamma/HDR], [Farbraum], [Kamera-LUT]. Standard: [Aus].
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3.2.6 M arker

CERterMarN: Aspect Mar. | Safety Mar. | Mar. Color | Aspect Mat. | User H1 >
Off On

® Center Marker

Wihlen Sie [Ein], um die Mittelmarkierung "+" anzuzeigen, und [Aus], um sie nicht
anzuzeigen.

® Aspekt-Markierung
Wihlen Sie das Seitenverhéltnis der Markierung: [Aus], [16:9], [1.85:1], [2.35:1], [2.39:1],[4:3],

[3:2], [Raster].

® Sicherheitsmarkierung

Dient zur Auswahl und Kontrolle der GréBe und Verfiigbarkeit des
Sicherheitsbereichs. Wahlen Sie die GréRe der Sicherheitsmarkierungen: [95%],
Hinweis! ! Wenn [Bildausschnittmarkierung] als [Raster] ausgewahlt ist, kann die

Sicherheitsmarkierung nicht angezeigt werden.

® Markierungsfarbe

Wahlen Sie die Farbe der auf dem Bildschirm angezeigten Markierung: [Schwarz],
[Rot], [Griin], [Blau] und [Weil}]. Standard: [WeiR]

® Aspekt Mat.

-Starke: Stellen Sie die Linienbreite der Mittelmarkierung, der Seitenmarkierung und der
Sicherheitsmarkierung ein.
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Markierung zwischen [1-15]. Der Schrittwert ist 1. Standardwert: 6.

- Aspekt Matt..: Verdunkelt den Bereich der AuBRenseite des Markers. Der Grad der

Verdunkelung reicht von [0] bis [7]. Standard: [Aus].

® BenutzerH1

Stellen Sie die Benutzermarkierung in der Position der vertikalen Markierungen von
1 bis 1920 ein, Standardwert ist 1 (Schrittwert ist 1).

® Benutzer H2

Stellen Sie die Benutzermarkierung in der Position der vertikalen Markierungen von
1 bis 1920 ein, der Standardwert ist 1920 (Schrittwert ist 1).

® BenutzerV1

Stellen Sie die Benutzermarke in der Position der horizontalen Marker von 1 bis
1080 ein, Standardwert ist 1 (Schrittwert ist 1).

® BenutzerV2

Stellen Sie die Benutzermarke in der Position der horizontalen Marker von 1 bis
1080 ein, Standardwert ist 1080 (Schrittwert ist 1).

Hinweis: User Maker ist nur im Modus [Aspect Maker]-[User] verfligbar.

3.2.7 Anpassung der Parameter

EORHHREIRrINESN  RI=IRED

BRGRIAESSIN: Contrast | Saturation Tint i Sharpness | Color Temp o
50
< —m o ————— >
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® Helligkeit
Stellen Sie den Grad der Helligkeit zwischen 0-100 ein, Standardwert: 50.

® Kontrast

Steuerung des Kontrastverhaltnisses zwischen 0-100, Standardwert: 50.

® Sittigung

Stellen Sie die Farbintensitat zwischen 0-100 ein, Standardwert: 50.

® Tonung

Farbton zwischen 0-100 einstellen, Standardwert: 50.

® Scharfe
Steuert die Scharfe des Bildes zwischen 0-100, Standardwert: O.

® Farbe Temp.

Verwenden Sie diese Option, um eine der Farbtemperaturvoreinstellungen zu
wahlen: [3200K], [5500K], [6500K], [7500K], [9300K], [Benutzer]. Standard: [6500K].
Hinweis! Nur im Modus [Benutzer] kbnnen R/G/B-Verstarkung und Offset

® RVerstarkung

Stellen Sie die R-Verstarkung der aktuellen Farbtemperatur von 0 bis 255 ein. Standardwert:
128.

® G Gain

Stellen Sie die G-Verstarkung der aktuellen Farbtemperatur von 0 bis 255 ein.
Standardwert: 128.

® B Verstarkung

Stellen Sie die B-Verstarkung der aktuellen Farbtemperatur von 0 bis 255 ein. Standardwert:
128.

® RVersatz

Stellen Sie den R-Offset der aktuellen Farbtemperatur von 0 bis 511 ein.
Standardwert: 255.

® G Versatz

Stellen Sie den G-Offset der aktuellen Farbtemperatur von 0 bis 511 ein.
Standardwert: 255.

® B Versatz

Stellen Sie den B-Offset der aktuellen Farbtemperatur von 0 bis 511 ein.

Standardwert: 255.
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3.2.8 Anzeige

Aspect | Anamorphic i H/V Delay | Freeze | Image Flip >
< Aspect > Zoom <& g

® Scannen

- Stellen Sie den Scanmodus zwischen [Bildformat], [Pixel zu Pixel] und [Zoom] ein.
Anmerkung:

- Nur wenn der Modus [Bildausschnitt] unter [Scan] ausgewahlt ist, kdnnen

die Markierungen einschlieBlich der Mittenmarkierung, der
Bildausschnittmarkierung und der Sicherheitsmarkierung verwendet werden.

- Nur wenn der Modus [Zoom] ausgewdhlt ist, kann die Zoomskala zwischen

® Aspekt
- Wahlen Sie das Bildformat unter [Vollbild], [16:9], [1.85:1], [2.35:1], [4:3], [3:2],
[1.3X], [1.5X], [2.0X], [2.0X MAG].

2.0X MAG

- -
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- Overscan: Aktivieren oder deaktivieren Sie Overscan.
Hinweis! Nur wenn der [Bildformat]-Modus unter [Scannen] ausgewahlt ist, werden

das Bildformat und

® Anamorphes De-Squeeze

Stellt die durch das anamorphotische Objektiv verursachte Bilddeformation

wieder her. Wahlen Sie die Option zwischen [Aus], [1,33X], [1,5X], [1,8X], [2X] und
[2X MAG].

® H/V-Verzégerung

Wahlen Sie einen der H/V-Modi: [Aus], [H], [V], [H/V]. Wenn die H/V-Verzogerung
eingeschaltet ist, werden die Austastbereiche des Eingangssignals horizontal oder
vertikal angezeigt.

® Einfrieren

Wabhlen Sie [Ein], um ein Bild des aktuellen Bildes auf dem Bildschirm aufzunehmen,
und wahlen Sie [Aus], um die Standbildfunktion zu beenden.

® Image Flip

Sie kdnnen das angezeigte Bild horizontal oder vertikal spiegeln, indem Sie einen der

Spiegelungsmodi [H], [V], [H/V] auswahlen.

Original

® Feld priifen

Verwenden Sie die Kontrollfeldmodi zur Monitorkalibrierung oder zur Analyse
einzelner Farbkomponenten eines Bildes. Im Modus [Mono] sind alle Farben
deaktiviert und es wird nur ein Graustufenbild angezeigt. In den Kontrollfeldmodi
[Rot], [Griin] und [Blau] wird nur die ausgewdhlte Farbe angezeigt.

® Zeitcode

Verwenden Sie diese Option, um den Timecode zu aktivieren oder zu deaktivieren.
Wenn aktiviert, sind [LTC] und [VITC] optional. Standard: [Aus].

Hinweis: Der Timecode ist nur im SDI-Modus verfligbar.
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3.2.9 Audio

VOIGHENN: Level Meter | Audio Ch

0
60—

® Band

Stellen Sie die Lautstarke zwischen 0 und 100 ein. Standardwert: 50.

® Pegelmesser

Wihlen Sie, ob die Pegelanzeige aktiviert oder deaktiviert werden soll. Standard: [Ein].

® Audio-Kanal
Wahlen Sie im HDMI-Modus einen der Audiokanéle unter [CH1&CH?2], [CH3&CH4],

[CH5&CH6], [CH7&CH8]. Standard: [CH1&CH2]

Im SDI-Modus wahlen Sie die Audiokanale unter [CH1&CH2] aus.

3.2.10 Einstellung

@ @)

Ul Config | i Back Light i Color Bar : F Config | System

English P 10s 20s 30s Off 25% 50%

® Ul-Konfiguration
- Sprache: [Englisch] und [ 3] fiir optional.
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- OSD-Anzeigetimer: [10s], [20s] und [30s] als Option. Standard: [10s].
- OSD-Transparenz: [Aus], [25%], [50%] (optional). Standard: [25 %].

® HDMI
- HDMI-EDID

Wahlen Sie eine HDMI-EDID zwischen [4K] und [2K], Standard: [4K].
- RGB-Bereich
Wahlen Sie den RGB-Bereich zwischen [Begrenzt] und [Voll], Standard: [Begrenzt].

® Gegenlicht
Stellen Sie die Starke der Hintergrundbeleuchtung ein: [Auto], [Standard], [AulSen],

[Benutzerdefiniert], Benutzerdefiniert Wert: 0-100. Standard: [50%].
® Farbbalken
Optionen: [Aus], [100%], [75%], Standard: [Aus].

® F Konfig

Widhlen Sie FN "Konfiguration" fur die Einstellung. Die Funktionen der FN-Taste
konnen ebenfalls angepasst werden: [Peaking], [Falsche Farbe], [Belichtung],
[Histogramm], [Vollmodus], [Wellenform], [Vektor], [Timecode], [Stummschaltung],
[Aussteuerungsanzeige], [Center Marker], [Aspect Marker], [Sicherheitsmarkierung],
[Overscan], [Scan], [Aspect], [Anamorphic], [Color Space], [HDR], [Gamma], [Camera
LUT], [Check Field], [H/V Delay], [Freeze], [Image Flip], [Color Bar].

Standard: [Spitzenwert].

® System

- Zurlicksetzen

Wenn Sie [Ein] wahlen, werden die Werkseinstellungen wiederhergestellt.
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3.2.11 Kamerasteuerung

FOCUS ZO0OM RIS

MENU A N { > ok () DISP FUNC MAG

Tippen Sie auf das Symbol "Kamera" am rechten Rand, um auf die
Benutzeroberfliche der Kamerasteuerung zuzugreifen. Die Aktionen in der
Benutzeroberflache der Kamerasteuerung werden in Echtzeit auf die Videokamera
Ubertragen.

- REC
Ein- und Ausschalten der Aufnahmefunktion der Videokamera
- FOCUS
Steuerung des Fokus der Videokamera.
-Z00M
Steuerung des Zooms in und aus dem Objektiv der Videokamera.
- IRIS

Steuerung der BlendengroRe der Videokamera.

- E Klicken Sie auf das Symbol , um die
Wiedergabefunktion zu aktivieren Menu--
Steuerung der Menipunkte in der Videokamera

-- Um den Menilpunkt nach oben zu blattern

--Um den Menipunkt nach unten zu blattern

--Im Meni, um zum vorherigen Menii zuriickzukehren.

-—Im Mend, zum Aufrufen des Unterments des ausgewahlten
Elements OKTzur Bestatigung der Auswahl.
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=-Wiedergabe der Aufzeichnungsdateien der Videokamera
DISP---Anzeige der aktuellen Statusinformationen der

Videokamera FUNC---Steuerung der Menifunktion

MAGKontrollieren Sie die ZOOM IN Funktion der Videokamera

Hinweis: Diese Kamerasteuerungsfunktion unterstiitzt nur Kameras der Marke
Sony mit S-Lanc-Funktion.

4. Produkt-Parameter

Touchscreen Kapazitive Beriihrung
Panel 10.1" LCD
Physikalische Auflosung 1920x1200
Anzeige Bildseitenverhaltnis 16:10
Helligkeit 1500 cd/m?
Kontrast 1000: 1
Betrachtungswinkel 170°/ 170°(H/V)
Eingangsspannung DC7-24V
Strom
Stromverbrauch <23W
Eingabe HDMI 2.0 x1
Quelle 8 3G-SDI x1
u
Ausgabe HDMI 2.0 x1
& 3G-SDI x1
3G-SDI 1080P 24/25/30/50/60, 1080pSF 24/25/30, 1080i 50/60,
Unterstitz 720p 50/60
tes HDMI 2.0 2160p (24/25/30/50/60)
Format ' 1080P 24/25/30/50/60, 1080i (50/60), 720p 50/60
HDMI 8 Kanal 24-Bit
Audio Ohrstecker 3,5mm-2 Kanal 48kHz 24-bit
Sprecher 1
Umnwelteinfl Betriebstemperatur 0°C~50°C
usse Lagertemperatur -20°C~60°C

G -
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Abmessung (LWD) 251x170%x26,5mm

Allgemein
Gewicht 850g

*Tipp: Aufgrund standiger Bemihungen zur Verbesserung von Produkten und
Produktmerkmalen kénnen sich die Spezifikationen ohne vorherige Ankiindigung
andern.

5. Zubehor

® Standard-Zubehor

7 M
.

1) 0,8 m HDMI A-D-Kabel 1Stiick
2) Lanc-Kabel 1Stiick
3) Blitzschuh-Halterung 1Stiick
4) USB-Diskette 1Stiick
5) Sonnenschirm 1Stiick

6) Batterieplatte

® Optionales Zubehor

- L

1) Batterieplattenadapter (mit Kabel) 1Stilick
2) Kardanische Halterung 1Stick
3) V-Lock-Batterieplatte+ VESA-Adapterplatte 1Satz

4) 12V 3A DC-Netzteil 1Stilick
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6. 3D-LUT Laden

6.1 Format-Anforderung
® LUT-Format
Typ : .cube

3D-GroRe: 17x17x17
Daten Bestellung: BGR

Tabelle Bestellung: BGR

® USB-Flash-Disk
Version USB: 2.0

System : FAT32
GroRe: <16G

® Dokument zur Farbkalibrierung: Icd.cube

® Benutzer-LUT: Userl.cube ~User6.cube

6.2 LUT-Format-Konvertierung

Das Format der LUT sollte umgewandelt werden, wenn es nicht den Anforderungen
des Monitors entspricht. Es kann mit dem LUT-Konverter (V1.3.30) umgewandelt
werden.

6.2.1 Software-Benutzer-Demo

® Aktivieren Sie den LUT-Konverter.
[ srzasms (L2 [

Flease tell the manufacturer ID of the product to get Eey !

Froduct IT : O5TEO4TEOR 1 2059606 1 20492048005520856
Enter Key : |

Eine individuelle Produkt-ID fiir einen Computer. Bitte senden Sie die ID-
Nummer an den Vertrieb, um einen Enter Key zu erhalten. Der Computer erhilt
dann die Berechtigung fiir das LUT Tool nach Eingabe des Enter Keys.

® Rufen Sie die Schnittstelle des LUT-Konverters auf, nachdem Sie die Eingabetaste gedriickt
haben.
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= Lut Converter (v1.3.30) [~ il L™ E=SEEE

BE/Language

File Hame File Fath
Type Type
Default Order [¥] 3D Size

Data Order Default Drder (@]

Table Order

Data Order

3D Sire Table Order

1D Size

Dimension

® Klicken Sie auf Eingabedatei und wahlen Sie dann *LUT.

= s ﬁ
1 Lut Converter (v1.3.30) W _ :

TE=/Languags

File Hane fColorSpace Inage. cube File Path
Type cube Type

|

I Befamit order ] 3D Size

Tata Order Default Drder ]

Table Grder Data Order
3D Size 5 Table Drder
1D Sizs i
Dinension i
| - = —
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® Klicken Sie auf Ausgabedatei und wahlen Sie einen Dateinamen.

File Hame

Type

Default Order

Data Order

Table Order

3D Size

{CelorSpace Inage. cubs

File Fath

Type

3D Bize

Default Order

Data Order

Table Order

A Lut Converter (W1.3.30) L. S x|
B Langnage
Input File Dutput File HE
English -

® Klicken Sie zum Abschluss auf die Schaltflache LUT generieren.

6.3 USB-Laden

Kopieren Sie die bendtigten Dateien in das Stammverzeichnis des USB-Flash-
Datentragers. Stecken Sie den USB-Flash-Datentrager nach dem Einschalten in den
USB-Anschluss des Gerats.

Wenn die LUT geladen ist, wird der Monitor nach dem Einstecken des USB-Flash-
Datentragers automatisch geladen. (Wenn das Gerat das
Eingabeaufforderungsfenster nicht 6ffnet, Gberpriifen Sie bitte, ob der Name des
LUT-Dokuments oder die Version des USB-Flash-Datentragers den Anforderungen
des Monitors entspricht).

Es wird eine Meldung angezeigt, wenn die Aktualisierung abgeschlossen ist.

7. Storungsbeseitigung

1) Nur Schwarz-WeiR-Anzeige:
Prifen Sie, ob die Farbsattigung richtig eingestellt ist oder nicht.
2) Strom an, aber keine Bilder:
Priifen Sie, ob das HDMI-Kabel richtig angeschlossen ist.
Die Signalquelle hat einen Ausgang oder der Eingangsquellenmodus ist nicht
korrekt umgeschaltet.

3) Falsche oder abnormale Farben:

Camera Control Monitor



Prifen Sie, ob die Kabel korrekt und ordnungsgemaR angeschlossen sind oder
nicht. Gebrochene oder lose Stifte der Kabel kénnen eine schlechte Verbindung

verursachen.
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4) Wenn Sie das Bild einschalten, wird ein GroRenfehler angezeigt:
Driicken Sie "MENU - DISPLAY - ASPECT ->OVERSCAN", um Bilder
automatisch zu vergroBern/verkleinern, wenn Sie HDMI-Signale empfangen.
Oder die Funktion ZOOM in ist eingeschaltet.
5) So léschen Sie das 3D-LUT-Benutzerkameraprotokoll:
Die Benutzer-Kamera-LUT kann nicht direkt vom Monitor gel6scht werden,
sondern nur durch erneutes Laden des Kameraprotokolls mit demselben
Namen ersetzt werden.
6) Andere Probleme:

Bitte dricken Sie die Taste "MENU" und wahlen Sie "SYSTEM— Reset - Ein".

Hinweis: Aufgrund standiger Bemiihungen zur Verbesserung von Produkten und
Produktmerkmalen kénnen sich die Spezifikationen ohne vorherige

Ankiindigung dndern.
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